leen omd
mode zit
e komen
tforms,
chend Kijkt

yel

ot uit”) en
noemt hij zijn spel
mijn Sonic 1", Jazz-
JackRabbit heeft inder-
daad zeer veel weg
van de Sega kraker.
maar kent éen heel
jj. W groot verschil en dat is
dat het een spel voor
j E dePCis
"Misschien dat we een
B conversie van het spel
naar de 64-bits Jaguar
gaan maken.” Ik vraag
S o wat hij van de hui-
dige nieuwe spelsyste-
men vindt, om te be-
ginnen CD-i.
"Ach Stilte. "Hoe be-
doel je?” vraag ik en hij
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brandt los: "de proces-
i sor is shit, er zitten ab-
~ soluut te weinig grap-
" hics processoren in en
de chips zijn verou-

gl derd” Over 3DO. "Ik

hoop dat het apparaat
het haalt, maar mo-
menteel is het de prijs

niet waard” CD327 "Ik |

eb liever een Amiga
met CD-Rom. Ik ben

| § frouwens allergisch

voor apparaten zonder
keyboard; ik typ name-
lij sneller dan dat ik
schrijf” CD-Rom? "Per-
fect, je kunt er bela-

~ chelijk veel informatie

d op kwijt waardoor aller-
lei limieten wegvallen
maar tot dusverre valt
de snelheid me tegen”
En de Sega 32-bits

“ Saturn? "Mijn vol-
gende project wordt
waarschijnlijk een spel
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Het wankele bestaan van een platformheld.

voor dit systeem. Sa-
men met een groep
Finnen en Denen voor

@ een bedrijf in Boston

De Virtua Racing kast

*| die nu in de arcade

staat is een goed voor-
beeld van de mogelijk-
heden van de Saturn
Maar het zijn sowieso
de programmeurs die
de capaciteit van welke
machine dan ook moe-
ten zien te benutten
Het droomspel dat ik
zou willen maken,
heeft de graphics van
een ruimtespel zoals
X-Wing, een Coman-

& che-achtig landschap

en Doom gebouwen

Dat alles in 3D

DE MAN
VAN DE

§ "Het belangrijkste als
programmeur is dat je |
een idee hebt van wat
gameplay is. Spelen

| moeten je in het spel
trekken en mogen niet
frustrerend zijn. Goede |
spelen als Zelda en
Dune 2 hebben al het
Virtual Reality-effect; je §
kunt je volledig infeven
in @en omgeving waar
je niet fysiek aanwezig §
bent. Het fenomeen

& Virtual Reality vind ik
fantastisch en eng te-
gelijk. Volgens mij
moeten we oppassen
dat na een spelletie
Doom VR we niet 10%
procent van de kids als
seriemoordenaar op
straat zullen terugvin-
den. Ik verwacht dat

binnen tien jaar de eer-
ste VR-produkien al-
gemeen beschikbaar
worden voor de consu-
menten. Beelden zoals
in Jurassic Park.

Wat ik dan aan het
doen ben? Volgens
Ken Williams, de direc-
teur van Siera, zijn
programmeurs hat
beste op hun 198. Ik
merk nu al dat jonge

| jongeties me aan alle
| kanten inhalen. Qver
- tien jaar wil ik dus m’n

eigen bedrijf hebben
waar die gasten voor
mij werken.” Bij het
weggaan wil ik nog
een afspraak met Ar-
jan maken: hij haalt z'n
Psion Organizer te-
voorschijn, een elektro-
nische . Na-
tuurlik heeft hij zo'n
ding, denk ik bij me-
zelf, hoe zou een man

Ge K.0.d door een papegaai.

F van de toekomst zon-

der kunnen?

Bridge over troubled Darkness.
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Zure regen
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Freaky cartoons intro.
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