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Aan het einde van het water zie je een pijp waar je 
in moet yaan. Hierna kom je meteen bij WillJlzone 5. 
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In World 3-1 kun je lelllg naar 
World 1-1. Dit is natuurlijk niet 

spannend maar leuk om te weten . 
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In World 5- lzit Warpzone 6 verboryen. Ook hier kun je komen 
met behulp van een klimplant Waar die zit zie je in de 
illustJatitdaatjezelf aan.het eind van de bonusmndenaar 
beneden vallen om bij Warpzone 6 uit te komen. 
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je nou niet meteen in World 5-1 Warpzoiie 6 hebt genomen kun je in World 5-2 door 

naar World 7. Het moeilijkste gmleelte is bij de 'fiften', daar moet je goed je beun alwuclmm 
om boven aan het scherm Ui\ te kofl!en, lnop voorbij de uitgang naar Warpzune 7. 
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prinses in zit die je moet redden. Zorg dat je niet de pijp ingaat waar de rooie pijl bij staat 
want dan kom je weer helemaal bij hel begin van World 0-4 uit Lijkt me niet zo fijn als jtJ 
net uren achtereen hebt geploetenl om hij lost level numero 0-4 uitkomt De eindwerehl 
van Super Mario Bros - The lost levels! Is het jou ook gelukt? Hopelijk heelt deze posb!r 
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geholpen. Bedenk wel dat je alleen aoo hel 
einde kunt komen als je niet Vill de Waqwlts 
gebruik maakt! Suksesl 
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